Programa Formacao de
Talentos

Micro Midia Informatica
Fevereiro/2009




&umL

micro midia

> Introducao

> Fases de Desenvolvimento
> Notacao

> Visoes

> Analise de Requisitos

> Casos de Uso

> StarUML
> Criando Casos de Uso UNIFIED

> Orientacao a Objetos MODELING
- Diagrama de Classes LANGUAGE

AR




&umL

micro midia

> Classes

> Definicao de Perfil

> Geracao de Codigo-fonte
> Associacao

> Generalizacao

> Relacionamentos

> Diagrama de Sequéncia

> Diagrama de Estados UNIFIED o
> Diagrama de Componentes MODELING
- Diagrama de Distribuicdo ~ LANGUAGE




@Introdugéo

micro midia
PRS0

> Problema: Muitos desenvolvedores de
software comecam querendo construir
prédios altos, como se estivessem fazendo
uma casinha de cachorro (Booch et al).




@Introdugéo

micro midia

TR

Come o cliente Como o lider de projeto Como o analista Como o programador Como o Consultor de
explicou... entendeu... projetoul.. construi... Hegdcios descreveu..

Como o projeto foi Gue funcionalidades Como o cliente fol Como foi mantido... 0 que o cliente
documentado... foram instaladas... cobrado... realmente queria...




@Introdugéo

> Modelagem - largamente empregada nas
mais diversas areas do conhecimento como,
por exemplo:

> Industria de construcao civil;

> Construcoes de avioes;

> Dispositivos elétricos e eletrbnic
> Sistemas de telefonia;
> IndUstria cinematografica.




@Introdugéo

micro midia

> O que @€ um modelo?
Um modelo é uma simplificacao da realidade.

> Por que fazer modelagem?

- Ajudar a visualizar o sistema como ele é ou
como se deseja que ele seja;

- Permite especificar a estrutura de um
sistema;

> Proporcionar um guia para a construgao do
sistema;

- Documentar as decisoes tomadas.




@Introdugéo

micro midia

> Os conceitos da orientacao a objetos sao
bem difundidos, desde o lancamento da
primeira linguagem orientada a objetos, a
SIMULA;

> O desenvolvimento de sistemas de software
de grande porte sao suportados por
métodos de analise e projeto que modelam
esse sistema de modo a fornecer para toda
a equipe envolvida uma compreensao Unica
do projeto.




@Introdugéo

micro midia

A UML (Unified Modeling Language) € o
sucessor de um conjunto de métodos de
analise e projeto orientados a objeto;

> A UML esta, atualmente, em processo de
padronizacao pela OMG (Object
Management Group);

> UML fol desenvolvida por Grady Booch,
James Rumbaugh, e lvar Jacobson;

> A UML é a juncao do que havia de melhor
nestas trés metodologias adicionado novos
conceitos e visoes da linguagem.




Fases de

as

«onoe D@SE@NVOoIVvimento
A  UML suporta

cinco fases de

desenvolvimento de software:
- Analise de requisitos;

- Analise;
> Projeto;
- Implementacao;
- Testes.
> Sendo que

estas

UNIFIED o

MODELING
LANGUAGE

fases nao

necessariamente precisam ser executadas

em sequéncia.
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Fases de

—mee D@SE@NVOIViImento

> Analise de Requisitos: Nesta fase sao
obtidas as necessidades dos usuarios e 0
comportamento do sistema através de
analise de casos de uso;

»As entidades externas, denominadas
“atores externos”, que interagem com o
sistema sao modeladas em conjunto com as
funcoes que elas requerem;

> O diagrama de casos de uso é usado para
identificar como o sistema se comporta em
varias situacdes que podem ocorrer durante
Sua operacgao.
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Fases de

—mee D@SE@NVOIViImento

> Analise: Nesta fase sao identificadas as
classes, objetos e 0Ss mecanismos que
estarao presentes no dominio do problema;

> As classes sao modeladas e interligadas
através de relacionamentos utilizando o
diagrama de classes;

> Na analise s6 serao modeladas classes que
pertencam ao dominio do problema;

> Classes auxiliares que gerenciem banco de
dados, comunicacao, interface e outros nao
estarao presentes neste tipo de diagrama.
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Fases de
—mee D@SE@NVOIViImento

> Projeto: Os resultado da analise é expandido
nesta fase em termos de solucoes técnicas;

> Novas classes serao adicionadas para prover uma
infra-estrutura técnica: a interface com o usuario e
periféricos, gerenciamento de banco de dados e
comunicacao com outros sistemas entre outros.

> As classes do dominio do problema, modeladas na
fase de analise, sao mescladas nessa nova infra-
estrutura tornando possivel alterar tanto o
dominio do problema quanto a infra-estrutura.
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Fases de
—mee D@SE@NVOIViImento

> Implementacao: AS classes SAo0

convertidas para codigo real em uma
linguagem orientada a objetos como, por
exemplo, Java, C++ e C# entre outras;

> Dependendo da capacidade da linguagem
usada o grau de dlflculdade na conversao
podera ser variado. iiiRiE

9 8d LE 85 0o gL 33




Fases de
—mee D@SE@NVOIViImento

> Testes: E idéntico a qualquer outro método

de modelagem;

> Podendo ser sub-dividido em testes de
unidades, testes de integracao, teste de
sistema e testes de aceitacao.
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@Notagéo

micro midia

> Em cada uma das fases do desenvolvimento
podem ser utilizadas cinco tipos de visoes,
nove tipos de diagramas e varios modelos de
elementos;

> Todos em conjunto especificam e
exemplificam a definicao do sistema, tanto no
gque diz respeito a funcionalidade estatica e
dinamica do desenvolvimento de um sistema;

> Antes de estudar os principais componentes
separadamente, serao definidas as partes
que compoem a UML: visoes, modelos,
|smos e diagramas.
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@Notagéo

micro midia

TR
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@Notagéo

micro midia

> Visoes: Mostram diferentes aspectos do
sistema que esta sendo modelado. A visao
nao é um grafico, mas uma abstracao
consistindo em uma série de diagramas.

> Modelos de Elementos: Os conceitos
usados nos diagramas sao modelos de
elementos que representam definicoes
comuns da orientacao a objetos como as
classes, objetos, mensagem,
relacionamentos entre classes incluindo
associacdes, dependéncias e herancas.




@Notagéo

micro midia

> Mecanismos Gerais: Provém comentarios
suplementares, informacdes, ou semantica
sobre o0s elementos que compoem 0S
modelos.

> Diagramas: Os diagramas sao os graficos
gue descrevem o conteudo em uma visao. A
UML possui nove tipo de diagramas que sao
usados em combinacao para prover todas
as visoes do sistema.
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@Vis&es

micro midia

> O desenvolvimento de sistemas complexos
envolvem varios aspectos, tais como: o aspecto
funcional, nao funcional e aspectos
organizacionais;

> Para isto utiliza-se o conceito de visoes, onde
cada visao ¢é descrita por um numero de
diagramas que contém informacdes que dao
énfase aos aspectos particulares do sistema;

> Os diagramas que compoem as visdes contém os
modelos dos elementos do sistema;

> As visoes que compoem um sistema podem ser
enumeradas em: casos de uso, ldogica,
ormmesagentes, concorréncia e organizagao.
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@Vis&es

micro midia

» Casos de Uso: Descrevem a funcionalidade do
sistema desempenhada pelos atores externos ao
sistema como, por exemplo, usuarios;

> Visao Loégica: Descreve como a funcionalidade do
sistema serd implementada. E feita principalmente
pelos analistas e desenvolvedores. Em contraste com
a visao de casos de uso, a visao logica observa e
estuda o sistema internamente. Ela descreve e
especifica a estrutura estatica do sistema (classes,
objetos, e relacionamentos) e as colaboracdes
dinamicas quando os objetos enviarem mensagens
uns para os outros.




@Vis&es

micro midia

- Visdo de Componentes: E uma descricdo da
implementacdo dos mddulos e suas dependéncias. E
principalmente executado por desenvolvedores, e
consiste nos componentes dos diagramas;

> Visao de Concorréncia: Trata a divisao do sistema

em processos e processadores. Este aspecto, que é
uma propriedade nao funcional do sistema, permite
uma melhor utilizacao do ambiente onde o sistema se
encontrara, se 0 mesmo possui execucdes paralelas, e
se existe dentro do sistema um gerenciamento de
eventos assincronos.
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@Vis&es

micro midia
U e e

>Visao de Organizacao: Mostra a
organizacao fisica do sistema, o0s
computadores, os periféricos e como eles se
conectal & ‘
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@Anélise de Requisitos

micro midia

»Esta fase captura as intencbes e
necessidades dos usuarios do sistema a ser
desenvolvido através do uso de funcoes
chamadas “casos de uso”;

> Basicamente pode ser entendido como a
descricao das necessidades ou desejos de
um determinado sistema.;

> O principio basico da analise de requisitos é

identificar e documentar o que é realmente

necessario sintetizando de forma clara e

acessivel, a todos os envolvidos no projeto,

funcionamento desejado do sistema.
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@Casos de Uso

micro midia

» E um instrumento utilizado para realizar a
descricao das intencoes ou requisitos para
um sistema computacional;

> A construcao do modelo de casos de uso
corresponde a uma das fases Iniciais de
um projeto de software pois envolve a
determinacao dos usos que o sistema
tera, ou seja, do que ele devera fornecer
como funcionalidades.
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@Casos de Uso

micro midia

> O diagrama de casos de uso é usado para
se identificar como o sistema se comporta
nas varias situacdées que podem ocorrer
durante sua operacao. Os componentes
deste diagrama sao os atores e 0os préprios

casos de uso, por exe@

Manter 111f-::=r:11al;'1
sobre aluno e professor

© Secretaria

Mantem Curriculo
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@Casos de Uso

micro midia

> A notacao usada pelo diagrama de casos de
uUso consiste nos seguintes elementos
graficos:

> Ator: Representa qualquer entidade que
iInterage com o sistema. Pode ser, por
exemplo, uma pessoa, um dispositivo de
hardware ou outro sistema;

> Casos de Uso: é uma sequéncia de acoes
que o0 sistema executa e produz um
resultado de valor para o ator.
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@Casos de Uso

micro midia

> Neste momento nao existe preocupacao
com a implementacao de cada uma das
funcoes descritas no caso de uso, pois este
diagrama apenas se resume em determinar
que funcoes deverao ser suportadas pelo
sistema;
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@Casos de Uso

micro midia

A diagrama de casos de wuso abaixo
demonstra as funcoes de um ator externo
em um sistema de controle bancario ficticio:

@CQQQ

stra
dente
h
(1]
Cadastra Op agan
Administragdada (Histdrica)
Banco
Abrir Poupan;a /
rou Atualzar
Arico
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@Exercicios

micro midia

> 1. ldentificar os requisitos funcionais
para o seguinte problema:

Um programa devera receber, através de
digitacao, dois numeros inteiros entre 1 e
100. Quando o primeiro numero digitado for
maior ou igual o segundo numero o
programa devera realizar a soma dos
mesmos exibindo o resultado no monitor de
video, caso contrario, devera ser mostrada
uma mensagem de erro.




@Exercicios

micro midia

» 2. Elaborar o diagrama de casos de uso para
a seguinte situacao:
Uma video locadora pretende informatizar suas
operacdes. E sabido que os clientes podem realizar
a reserva, locacao e devolucao de filmes, além de
efetuar os pagamentos em dinheiro e cartao de
crédito. Por outro lado, os atendentes dessa video
locadora sao responsaveis pela manutencao do
cadastro do cliente e também informa-lo

sobre a ocorréncia de atrasos na
entrega dos filmes locados.
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@Exercicios

micro midia

> 3. Elaborar o diagrama de casos de uso
para a seguinte situacao:

Uma nota fiscal é emitida sempre que uma
determinada compra é finalizada e os dados
referentes ao pagamento sao aceitos pelo
setor financeiro. Ao realizar a impressao da
nota fiscal deve-se verificar se os produtos
constantes na mesma estao disponiveis no
estoqgue e também que os dados do cliente
estao todos preenchidos no

respectivo cadastro.
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'StarUML

micro midia

PTG

»StarUML é uma ferramenta gratuita e

bastante

completa

para

realizar

modelagem. Pode ser obtida através do
endereco: http://www.staruml.com

XStarUMLT”

The Open Source UML/MDA Platform
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@StarUML

micro midia
PRS0

> Apds carregar o programa € necessario
escolher o tipo de abordagem, no nosso
Caso sempre seré utilizada a padréo

(Default Appro e )
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StarUML

micro midia

TR
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@Criando Casos de Uso

micro midia

> I ' Tal | [Madel Explorer oa x|
No primeiro exercicios foram T ——

identificados o0s requisitos do -3

, . . = iiLISECa:Sl.EMDdEb} Use Case Model
cenario que fol apresentado, a ., 25 . s
partir deles criaremos uUm I & S mmma

@& «<deploymentMadel== Deplayment Mady
caso de uso dentro da

ferramenta StarUML,; "B modslesporer [ bgrom o |

> O primeiro passo consiste em
dar um nome ao diagrama, "
por exemplo, “Exercicio 1”.

>
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@Criando Casos de Uso

micro midia

> Agora sera criado um ator chamado
“Usuario”, o qual sera responsavel pela
operacao do sistema. Para isso basta clicar
no respectivo icone na caixa de ferramentas
e depois clicar na area de trabalho:

A |E:-:ercin:in:u 1 (Use Case Model)

Annokakion Exercicio 1 |
UseCase |

[:g Select
] Package

2 UseCase
+ Ackor
| Association

Usuario

T DirectedAssaciation
T Generalization
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@Criando Casos de Uso

micro midia

> A insercao dos casos de uso deve ser
realizada também através da caixa de
ferramentas, por exemplo:

oy |Exercin:iu:| 1 {Use Case Model)

Annotatkion ' Exercicia 1 |
sel_ase |

[:g Seleck

2 UseCase %
£ Actor

Usuario

| Association
T Directedassociation Yisualizar o resultado

T Generalization
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@Criando Casos de Uso

micro midia

> A Ultima etapa do processo de criacao
consiste em realizar a associacao entre os
atores e respectivos casos de uso.

> Neste caso deve-se escolher o icone
“Directed Association” na caixa de
ferramentas, clicar sobre o ator e depois

arrastar até o caso de \so due serc

a S S O C I a d O : Annotation | | Excercicio 1 |

UseCase |J

[.\G\ Select

o UseCase % PR

F Actar T

_ | &ssociation Usuario

¥isualizar o resultado

T DirectedAssaciation

o P PR
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@Exercicios

micro midia

> 4, Usando a StarUML finalizar o diagrama de
casos de uso referente ao exercicio 1.

> 5. Elaborar, usando a ferramenta StarUML,
o diagrama de casos de uso para o0s
exercicios 2 e 3.

40



@Orientagéo a Objetos
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@ Diagrama de Classes

micro midia

> Considerado um dos mais importantes
diagramas da UML, permite demonstrar a
estrutura estatica das classes de um
sistema além dos relacionamentos entre as

C
|

C

iversas classes. Também possibilitam
ustrar os atributos e operacoes de uma
eterminada classe.
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Lot adora

-CHPJsting
-enderecotext

== gction ==+HistaCaros(}void_J
<= action ==+ligtaClientes: void

Camro

-ana:int

-codigo:int
-modelo:sting
-guilometragem:int
tiposelection
-valorDiaria: fl oat
-digponibilida deboolean
-cor selection

+ camo

¢

@Diagrama de Classes

micro midia

> Exemplo de um diagrama de classes para
uma locadora de veiculos ficticia:

contatastring

-enderecotext

G m
-ZPF:sting —

|

Aluguel

ClienteE special

-datalluguelDate
-guilometragemPercorridaint
-walor Aluguel loat

-guilometrage mExtrazint
taxalesconto: flost

43



@ Diagrama de Classes

micro midia

> Com o Iintuito de ilustrar o desenvolvimento de
um diagrama de classes dentro da StarUML,
as paginas seguintes irao demonstrar a
modelagem do caso de uso de um cliente
realizando a locacao de um filme dentro de um
sistema de video-locadora.

O

O
g S

Cliente Filme
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@ Diagrama de Classes

micro midia

> Considerando o cenario descrito no
exercicio 2 e as informacdes adicionais
mostradas abaixo, sera realizada
modelagem o diagrama de classes.

- Um filme deve possuir pelo menos um
volume para locacao. Para um volume
devera ser armazenado o seu codigo além
de estar devidamente relacionado a um
filme.

- E necessario armazenar o cddigo, titulo,

_género e duragao do cada filme.

b _\_.\_" N -~
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@ Diagrama de Classes

micro midia

- Um cliente deve ter armazenado o seu
codigo, nome, endereco e telefone. O
cliente, apdés cadastrada, podera realizar
quantas locacoes desejar;

- Cada locacao deve obrigatoriamente
referenciar-se a pelo menos um filme e
deve conter as datas de locacao e
devolucao.
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@CIasses

> A criacao de classes na StarUML é realizada
através do respectivo icone dentro da barra
de ferramentas;

*Em sequida deve-se definir o nome da
classe e os respectivos atributos e métodos.

Métodos

Nome da classe

% Cliente

Atributos

47



@CIasses

> Ao final do processo sera possivel visualizar
a classe com seus respectivos atributos e
meétodos, por exemplo:

l Cliente
#C@ligo
gl s
#Endere®

#Telefone

Métodos

+Criar()
+Modificar()
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@CIasses

micro midia

> A definicao da visibilidade dos atributos e
métodos da classe devera ser realizada
através da janela de propriedades, dentro
das opcoes de “Attributes” e “Operations” e

clicando no botao “..."”: -
B Collection Editor - {UMLClass] I ] 3 z ,Eimm

- g Datadalocagdo
P 4 Data daEntrega
%?Cochgo - Inserir()

Attributes IOperations I TemplateParameters I Relations

@
] H
~ %E:::‘ego Lo Cancelar)
T | % Tetefone - B «<implementationModel= Impl
4 - @ <«<deploymentModel = = Deployr

odel Explorer Diangramn Explorer

Class) Cliente

neral
@ Mame Cliente

’TI Hel | 4 Sterectype
e ~ Wisibility & PUBLIC
4 IsAbstract O
(Collection)[4]
= O Cperations (Collection)[3]
Bl Detail

4 IsSpecification ]
1 x| # IsRoot

- @ IsLeaf
O TemplateParamet {Collection)[0]

4 Isfckive

O

a
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@ Definicao de Perfil

micro midia

> Antes de iniciar a definicao dos tipos de
dados para atributos e métodos &
necessario definir o “profile” em relacao a
linguagem de programacao que sera
adotada na implementagéo Para fazer isso,

entre na opcao do menu “Model” e escolha

“Profil
ro I E.D.II:.I rofiles: Included prafiles: I__l
C = ol ‘3
C++ Profile EJE Profile C# Profile ML Standard
Include = | Profile
& _<rchce |
Java Profil

C# Language Praofile

Close I Help




@CIasses

micro midia

» E importante, principalmente quando se
desejar fazer a criacao automatica de
codigo-fonte a partir do diagrama de
classes, realizar a definicao dos tipos de
dados de cada atributo e também dos
parametros dos métodos;

> A definicao sera realizada através da janela
de propriedades, escolhendo as opcoes
“Attributes” ou “Operations” e depois
clicando no botao “...".
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@CIasses

micro midia

*Em sequida sera exibida a janela do

“Collection Editor”:
[ collection Editor - (UMLClass) Cliente =100 x|

Attributes |Operatinns I TemplateParameters | Relations

B cicigo: int |
% Marme: skring

L Endereco: skring
% Telefone: skring

o= oo

> Clique no atributo desejado e na janela de
proprledades escolha na opcao “Type” o

52



@CIasses

micro midia

> Apds a definicao dos tipos de dados a classe
devera ser exibida da seguinte maneira:

Cliente

#C€igo: int
#Nome: string
#Endere®: string
#Telefone: string

+Criar()
+Modificar()
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@CIasses

micro midia

> A definicao do meétodos é ligeiramente
diferente, pois 0s mesmos vao apresentar
parametros de entrada e de saida, 0os quais
precisarao ser especificados como no
exemplo abaixo:

Cliente

#C€ligo: int
#None: string
#Endere®: string
#Telefone: string

+Criar(_C4@ligo: int, Nome: string, Endere@®: string, _Telefone: string): bool
+Modificar(_Norre: int, _Endere€®: string, _Telefone: string): bool
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@Classes

micro midia
i g f ]

> Os parametros podem ser criados e
alterados através da opcao “Parameters”
disponivel na janela de propriedades,
quando se escolhe a opcao “Operations”:

Eullectiun Editor - (UMLOperation) Criar - |EI|E|

Parameters |Raised Signals I Relations I

A Cadigo
A Nome
' Endereco

= = N

' Telefone
# Resultado

Close Help
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@Geragéo de Codigo-fonte

micro midia

> A StarUML permite a geracao automatica de
codigo-fonte. Através do menu escolher a
opcao “Tools”, em seqgquida a linguagem
desejada, neste exemplo sera a C# e clicar
em “Generate Code...":

Select Starting Package Location
Select the starting package for C# code generation,

Select the Package:

2 Use Case Model

2] Analysis Model

2 Design Model

& Implementation Model
= Deployment Model
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micro midia
PRS0

> Selecionar “Design Model”
escolher
pressionar

“Next

@Geragéo de Cédigo-fonte

>I’

desejada(s)

C# Code Gen

N Ova [ select the code generation element(s)

Select elernents to generate by C# code.

Code Gen

[¥ = cliente
IIIZHIZHII

Select Al

e clicar no botao

asse(s)

“Next
x|

ration Element:

1=
m
I
w




micro midia
i g f ]

> Escolher a pasta na qual serao criados o0s
arquivos e depois a opcoes de formatacao

do codigo-fonte:

C# Code Generation

Option Setup

Configure options for code generation,

@Geragéo de Cédigo-fonte

B

— Generation Opkions

[¥ Generate one file for each element

[~ Generate unnamed AssociationEnd
[T Generate docurmentation as C# Doc

[T Generate empty CH# Do

— Code Style

[~ Insert kab as space

Tab width: |4 3'

[~ Place opening curly brace "§" in the new line

if
i @i Project: @p
it @@ File Mame : @f

4]

File Header Comment: Descripkion:
if - @p : Title
if i@d : Date
I Generated by Starl Lcim) C# Add-In 1mC : Company
i@a : Author

@r ; Copwright
@f : File name
i@e : Element name

- | @@ : Charackerd
k

< Back | Mext = Zancel
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@Exercicios

micro midia

> 6. Adicionar um método chamado Consultar
a classe Cliente. Este método nao possui
parametros de entrada e devera apresentar
como valor de retorno uma string;

> 7. Especificar as classes, com respectivos
métodos e atributos, para os demais

elementos do caso de uso da locacao.
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@Associagéo

micro midia

> Associacao: pode ser entendida com um
relacionamento que descreve uma série de
ligacdes, onde a ligacao é definida como a
semantica entre as duplas de elementos
que estao sendo ligados;

> Associacao Direta: uma associacao é
considerada direta quando a mesma pode
ser percorrida apenas em um uUnico sentido;

> Associacao Recursiva: permite conectar
um elemento a ele mesmo através de uma
associacao e que, ainda assim, ira
representar semanticamente a conexao
0|s objetos.
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@Associagéo

micro midia

> Tipos de Associacao:

- Agregacao: ¢ um tipo de associacao
onde o objeto parte € um atributo do todo
porém pode existir sem o mesmo. Por
exemplo, em um carro, vocé pode tirar as
rodas antes de destrui-lo e elas podem ser
colocadas em outro carro.

- Composicao: descreve o relacionamento
entre um elemento (o todo) e outros
elementos (as partes), onde as partes so6
podem pertencer ao todo e sao criadas e
destruidas com ele. Por exemplo, uma

TNe iscal € composta por itens.
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@Generalizagéo

micro midia

> A generalizacao ou heranca é um
relacionamento entre um elemento geral e
um outro mais especifico. O elemento mais
especifico possui todas as caracteristicas do
elemento geral e contém ainda mais
particularidades.
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@Relacmnamentos

micro midia

> As classes, por sua Vvez, podem se
relacionar com outras através de diversas
maneiras:

- Associacao: classes conectadas entre si;

- Dependéncia: quando uma classe
depende ou necessita de outra classe;

- Especializacao: nas situacoes em que
uma classe mais especifica é detalhada a
partir de classes genéricas;

- Pacotes: classes que se encontram
_ggrupadas porque apresentam
“aratkegisticas similares.
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@Relacionamentos

micro midia

WO TR

> Diagrama de classes completo para o caso de uso
locacao:

Cliente

#C@ligo: int
#Normre: string
#Endere@®: string
#Telefone: string

+Criar(_C4@4igo: int, Nome: string, Endere@®: string, _Telefone: string): bool
+Modificar(_Norre: int, _Endere€®: string, _Telefone: string): bool
+Consultar(): string

Realizar loca
1.*
Loca€é»
-Cliente: int Item Loca
-Data da Loca®: string Possu %
-Data da Entrega: string -Loca@: int
-Situa@e: string 1+ |- Volume: int
-+ nserir(_Nurrero: int, _Cliente: int, _Data da Loca€: string, _Data da Entrega: string, _Situa@@: string): bool +I nserir(_Loca@@: int, _Volurre: int): bool
+Cancelar(): bool
@cornrposto
1
Filme
Volume
#C@ligo: int
#Tlo: string PossU -C€igo: int
. 0sSsUi i

#Género: string -Filrre: int

#Dura@@: int -> 1 x| -Situa®@: string

+Criar(_C4@ligo: int, T€lo: string, Gé@rero: string, _Dura€: int): bool +Inserir(_C4ligo: int, _Filme: int, _Situacao: string): bool

+Modificar(_T<@lo: string, Gé@hero: string, _Dura@@: int): bool +Cancelar(): bool

+Consultar(): string




@Exercicios

micro midia

> 8. Criar o diagrama de caso de uso e o
diagrama de classes para um sistema de
clinica veterinaria, levando em
consideracao as seguintes informacoes:

- Um cliente pode possuir muitos animais,
mas um animal pertence exclusivamente
a um cliente. A «clinica precisa de
informacoes a respeito de cada cliente,
como nome, endereco e telefone além de
saber os animais que 0 mesmo Possul.

- Um animal pertence sempre a uma
Nimiegq espécie;
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@Exercicios

micro midia

- E necessdrio manter informacdes sobre cada
animal, como nome, sexo, idade e a espécie a
qual pertence;

- Um animal pode receber muitos tratamentos,
mas um tratamento sempre é realizado
exclusivamente para um animal;

- Cada tratamento deve possuir ao menos uma
consulta. Uma consulta é exclusiva de um
tratamento. Cada consulta deve armazenar
informacoes sobre a data que
foi realizada, o veterinario responsavel

_e um resumo sobre a consulta.
\ '\\‘-“-ﬁ_‘_




@Exercicios

micro midia

-Um médico veterinario pode realizar
muitas consultas, porém uma consulta
deve ser realizada sempre por um unico
veterinario;

-Em uma consulta pode ocorrer a
necessidade de serem marcados exames
para o0 animal, o numero de exames
possiveis em uma consulta é ilimitado,
mas todos devem registrar o nome do
exame, a data, o veterinario, o motivo da

solicitacao do exame e um resumo sobre\o
nresyltado. <
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@Diagrama de Sequéncia
>O diagrama de seqUéncia permite modelar os

processos através da troca de mensagens (eventos)
entre os objetos que compoem o sistema;

> Neste diagrama os objetos sao representados por
linhas verticais e as mensagens como setas que
partem do objeto que invoca um outro objeto;

> As setas pode ser cheias para indicar uma
mensagem de chamada ou tracejadas para indicar
uma mensagem de retorno;

> Devem ser desenhados tantos diagramas de
sequéncia quantos cenarios foram levantados no
diagrama de casos de uso.
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@ Diagrama de Sequéncia

micro midia

> Na ferramenta StarUML clicar com o botao
da direita em Design Model, escolher a
opcao “Add Diagram” e depois “Sequence

Diagram”;
> Através dos icones disponiveis na caixa de
ferramentas desenhar os ot';'it 2
os estimulos (métodos). Sequente =
|[§§Select
=1 Chijeck
—¥ Skimulus
1 2elfstimulus

=] Combined Fragment:
-] Interaction Operand
—'| Frame




@Diagrama de Sequéncia
> Abaixo um exemplo de diagrama de
sequéncia criado na StarUML para um

processo de acender e apagar uma
I é Cliente 3 Aplica®td . L@rpada

1: Escolher a op@e»() 2 : Criar o objeto()

3: Acender()

4 : Apagar()

: It
6 : Mostrar a situa®é() > : Consultar()




@ Diagrama de Estados

micro midia

> Os diagramas de transicao de estados
mostra a dinamica interna de uma classe,
sendo gue apenas o0s eventos e estados de
uma unica classe sao apresentados neste
diagrama;

> Podemos entender como eventos os fatos
que ocorrem em uma classe, provocados

por elementos externos (mensagens) ou

internos como condicoes internas da

classe e que provocam uma troca de
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@ Diagrama de Estados

micro midia

>Uma classe pode ter varios estados,
caracterizados por situacoes em que a
classe se encontra. O diagrama de estados
podem possuir ainda estados especiais
como o estado inicial e o estado final e

outros estados necessarios ao controle
Interno.
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@ Diagrama de Estados

micro midia

> Na ferramenta StarUML clicar com o botao
da direita em Design Model, escolher a
opcao “Add Diagram” e depois “Statechart

| Toolbo:x

nx)

annokation

Diagram”;
Stakechart

|
=

> Através da barra de ferramentasy .
escolha os elementos que seracZ..

subrachinestate

utilizados no diagrama de estado ° ™=

® FinalState

# JunctionPoink
2 (ZhoicePoint
[H) ShallowHistary
@ DeepHistarsy
|- Synchronization
=) Flow Final

j Transitian

) SelfTransition
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@ Diagrama de Estados

micro midia
U e e

> O exemplo abaixo mostra o diagrama para
um determinado objeto “Lampada”:

Acender/Apagar

\'4

[ Acesa J
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6 Diagrama de
e COMPOoNentes

> Os diagramas de componentes tem como
finalidade mostrar 0S elementos
reutilizaveis de uma aplicacao e as suas
interdependéncias;

>Um componente €é composto por um
conjunto de classes que, por sua vez,
podem depender funcionalmente das
classes de um outro componente. O
diagrama de componentes mostra esta
dependéncia.
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6 Diagrama de
~nse COMPONentes

> Na ferramenta StarUML o diagrama de
componentes esta disponivel dentro do

“Implementation Model”; — &
* Na caixa de ferramentas estao 72 -

disponiveis 0s elementos que ik
—_» Interface

podem ser usados no referido 4 compoen
d ia g ra m a : E ComponentInstance

7 Artifact

¢ | Port
O] Part

_| Association

1 Dependency

4 Realization

e | Link

Zanneckar 76




@Diagrama de

e COMPOoNentes

> Abaixo €é mostrado o diagrama de
componentes de uma aplicacao hipotética
que permite controlar o funcionamento
(acender/apagar) de uma determinada

lampada:

g Program g Leémpada
................... >

-
.
-
-
-
-
-
3

Console
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@Diagrama de
—onoe DISTriDUICAO

> Os diagramas de distribuicao mostram a
distribuicao dos dispositivos de hardware
necessarios ao sistema;

> Permite identificar os servidores como nos
do diagrama além da rede que relaciona os
nos;

> Os componentes de software, por sua vez,
vao estar mapeados nestes nos.
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@Diagrama de
—onoe DISTriDUICAO

> Na ferramenta StarUML o diagrama de

componentes esta disponivel dentro do

a“ ", |T|:u:|II:u:|x o |
Deployment Model”; —

> A caixa de ferramentas mostrq fesmet =

[,3 Seleck

0S elementos que podem Sser - psdae
utilizados no diagrama: D ed

=1 Modelnstance

7 Artifact

7 | Port:
O] Part:

_| Association

T DirectedAssaciation

7t Dependency

| Link

Conneckor 2




@Diagrama de

—onoe DISTriDUICAO

> Abaixo um exemplo de diagrama de
distribuicao para uma determinada
aplicacao que devera ser executada em

modo console em um computador com
Windows XP:

Windows XP

v

.Net Framework
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